
Mi chiamo Salvatore Giordano, sono un architetto 
di 28 anni,laureato a in Architettura presso l’ Uni-
versità di Napoli Federico II. Vivo e lavoro a 
Milano, occupandomi di progetti a livello locale e 
internazionale, in particolare della realizzazione di 
modelli 3D e realizzazione di render. Durante i 
miei studi mi sono specializzato in visualizzazione 
architettonica, acquisendo   conoscenze specifiarchitettonica, acquisendo   conoscenze specifi-
che sull’ utilizzo di una vasta gamma di program-
mi di rappresentazione architettonica e produzio-
ne grafica. Nel gennaio 2018, ho seguito una 
masterclass avanzata in Archiviz alla SOA (State 
of Art Accademy) di San Donà di Piave e, nel 
febbraio 2019, una masterclass in Unreal Engine 
alla VIFX di Thiene.
Le mie competenze grafiche sono supportate da 
ottime conoscenze progettuali acquisite durante 
gli anni lavorativi e da una buona conoscenza del 
metodo BIM. Ad una forte passione per il mio 
lavoro si aggiungono quella per hobby come la 
fotografia e il disegno digitale. 


